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Περίληψη 
Αυτό το έγγραφο παρέχει ένα εγχειρίδιο οδηγού για το φοιτητικό εργαστήριο CREAMS και 
εξατομικευμένο επεξεργαστή εικονικής πραγματικότητας. 

 

Φοιτητικό Εργαστήρι 
Στη διεπαφή χρήστη του εργαστηρίου των μαθητών, οι μαθητές μπορούν να έχουν πρόσβαση σε μια 
ποικιλία εργαλείων για τη διαχείριση των έργων τέχνης και των μέσων τους και να δημιουργούν και να 
διαχειρίζονται εκθέσεις. 

Εκθέσεις. 

Η κύρια διεπαφή χρήστη εκθέσεων (Εικόνα 1) συνοψίζει τις κύριες εκθέσεις στις οποίες έχει ανατεθεί 
ο φοιτητής, συμπεριλαμβανομένων λεπτομερειών σχετικά με τις εκθέσεις, καθώς και κουμπιά δράσης 
για την επεξεργασία κυρίως των εκθέσεων. 

 

Εικόνα 1. Διεπαφή χρήστη εκθετών. 

Επιπλέον, ο Artworks Manager επιτρέπει στους μαθητές να ανεβάζουν, να βλέπουν και να 
επεξεργάζονται τόσο δισδιάστατα (2D) όσο και τρισδιάστατα (3D) έργα τέχνης. 

Βήμα 1: Ανοίξτε τη Διαχείριση έργων τέχνης 

- Συνδεθείτε στον ηλεκτρονικό πίνακα ελέγχου CREAMS. 
- Επιλέξτε Artworks Manager από το κύριο μενού. 

Βήμα 2: Ελέγξτε τα έργα τέχνης σας 

- Η κύρια σελίδα χωρίζεται σε δύο ενότητες: 2D Artworks και 3D Artworks. 
- Κάθε ενότητα παραθέτει όλα τα έργα τέχνης που έχετε ανεβάσει, εμφανίζοντας τον τίτλο, τη 

μικρογραφία και την ημερομηνία μεταφόρτωσης. 

Βήμα 3: Ανεβάστε ένα νέο έργο τέχνης 

- Κάντε κλικ στην επιλογή Αποστολή γραφικών 2D (για εικόνες) ή Αποστολή γραφικών 3D (για 
μοντέλα). 
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- Στο παράθυρο διαλόγου επιλογής αρχείου, επιλέξτε το αρχείο γραφικών σας και κάντε κλικ 
στο Άνοιγμα. 

- Περιμένετε μέχρι το μήνυμα επιβεβαίωσης μεταφόρτωσης. 

Βήμα 4: Προβολή υπάρχοντος γραφικού 

- Στην κατάλληλη ενότητα, κάντε κλικ στη μικρογραφία του γραφικού. 
- Για έργα γραφικών 2D, εμφανίζεται μια προεπισκόπηση εικόνας. 
- Για έργα τέχνης 3D, φορτώνεται η ενσωματωμένη προβολή 3D 

 

Εικόνα 2. Κατάλογος δισδιάστατων και τρισδιάστατων έργων τέχνης. 

 

Εικόνα 3. Δημιουργία δισδιάστατου έργου τέχνης. 
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Ακολουθήστε τα παρακάτω βήματα για να προσθέσετε ένα νέο 3D έργο τέχνης στην πλατφόρμα 
CREAMS. 

Βήμα 1: Εισαγάγετε λεπτομέρειες έργου τέχνης 

- Πλοήγηση για Δημιουργία 3D γραφικού (Εικόνα 4) 
- Συμπληρώστε τα παρακάτω πεδία για συνέπεια με τις μεταφορτώσεις 2D: 

o Τίτλος 
o Εικόνα μικρογραφίας 
o Τύπος δεδομένων 
o Έτος, ύψος, πλάτος, βάθος 
o Χρησιμοποιούμενη τεχνική 
o Επιλέξτε τον τύπο γραφικού 3D. 

- Επιλέξτε μια υποστηριζόμενη μορφή αρχείου: . GLB, . GLTF, ή . OBJ (σχήμα 5). 
- Προσθέστε σχετικές λέξεις-κλειδιά/ετικέτες για να ενεργοποιήσετε εξατομικευμένες 

προτάσεις. 
- Κάντε κλικ στο κουμπί Επόμενο για να προχωρήσετε στη μεταφόρτωση αρχείων. 

Βήμα 2: Μεταφόρτωση αρχείων 3D 

Στην οθόνη μεταφόρτωσης (Εικόνα 6), κάντε κλικ στην επιλογή Επιλογή αρχείων. 

- Επισυνάψτε όλα τα απαραίτητα στοιχεία (μοντέλο 3D, χάρτες υφής κ.λπ.). 
- Επιβεβαιώστε ότι κάθε αρχείο πληροί τις απαιτήσεις πλατφόρμας. 
- Κάντε κλικ στην επιλογή Μεταφόρτωση. 
- Μόλις ολοκληρωθεί με επιτυχία η μεταφόρτωση, θα εμφανιστεί ένα μήνυμα επιβεβαίωσης. 
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Εικόνα 4. Πρώτο βήμα για τη δημιουργία ενός τρισδιάστατου έργου τέχνης. 

 

Εικόνα 5. Η πλατφόρμα CREAMS υποστηρίζει επί του παρόντος τη μεταφόρτωση τρισδιάστατων 
έργων τέχνης σε . GLB, . GLTF και . Μορφές OBJ.  

 

 

Εικόνα 6. Οι μαθητές μπορούν να ανεβάσουν οποιοδήποτε αρχείο σχετίζεται με το τρισδιάστατο 
έργο τέχνης. 

 

Εξατομικευμένο Εργαστήριο Φοιτητών Τέχνης - Επεξεργαστής Εικονικής 
Πραγματικότητας (VR) 
Ο επεξεργαστής εικονικής πραγματικότητας του CREAMS είναι μια διαδικτυακή εφαρμογή που 
επιτρέπει στους μαθητές να δημιουργούν εξατομικευμένες εκθέσεις εικονικής πραγματικότητας με 
βάση τα έργα τέχνης που ανεβαίνουν μέσω του διαχειριστή έργων τέχνης.  

Δημιουργήστε τον εκθεσιακό σας χώρο 

- Κάντε κλικ σε οποιοδήποτε κενό μπλοκ καμβά για να προσθέσετε ένα δωμάτιο. 
- Το πρώτο δωμάτιο γίνεται το προεπιλεγμένο σημείο εκκίνησης (επισημασμένο). 
- Κάντε ξανά κλικ σε ένα μπλοκ για να το αφαιρέσετε ή να το ορίσετε ως σημείο εκκίνησης. 
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Εικόνα 7. Αρθρωτή δημιουργία χώρου για μια έκθεση. 

 

Χρήση των πινάκων/καρτελών του προγράμματος επεξεργασίας 

Η οθόνη χωρίζεται σε δύο περιοχές: 

- Αριστερά: ζωντανή 3D προβολή της έκθεσής σας 
- Δεξιά: σύνολο εργαλείων με καρτέλες για επεξεργασία 

 

 

Εικόνα 8. Κύρια άποψη του επεξεργαστή VR και των εργαλείων επεξεργασίας και διαχείρισης 
στοιχείων της έκθεσης. 
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Εργαλεία δωματίου 

- Επιλέξτε την καρτέλα Δωμάτιο. 
- Αλλάξτε τις ρυθμίσεις τοίχου, οροφής, χρωμάτων δαπέδου και φωτισμού περιβάλλοντος. 

 

 

Εικόνα 9. Εργαλεία για την επεξεργασία των χαρακτηριστικών που σχετίζονται με το δωμάτιο. 

 

 Εργαλεία έργων τέχνης 

- Επιλέξτε Έργα τέχνης. 
- Επιλέξτε ένα γραφικό 2D ή 3D από τη λίστα. 
- Κάντε κλικ σε έναν τοίχο για να τον τοποθετήσετε ή ενεργοποιήστε την «Προσθήκη ως 

συσχετισμένου υλικού» και μετά κάντε κλικ σε ένα υπάρχον γραφικό. 

 



 

 
9 

 

 

Εικόνα 10. Εργαλεία διαχείρισης και ανάθεσης έργων τέχνης στην έκθεση. 

 

Εργαλεία ετικετών 

- Επιλέξτε Ετικέτες. 
- Πληκτρολογήστε το κείμενό σας και μετά κάντε κλικ σε έναν τοίχο για να το επισυνάψετε ή να 

το προσθέσετε όπως σχετίζεται με ένα γραφικό. 

 

 

Εικόνα 11. Εργαλεία διαχείρισης και ανάθεσης κειμενικών πληροφοριών (ετικετών) στην έκθεση. 

 

Εργαλεία πολυμέσων 

- Επιλέξτε Πολυμέσα. 
- Επιλέξτε ένα βίντεο και κάντε κλικ σε έναν τοίχο για να το ενσωματώσετε ή να το προσθέσετε 

ως συσχετισμένο με ένα έργο τέχνης. 
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Εικόνα 12. Εργαλεία για τη διαχείριση και την ανάθεση βίντεο στην έκθεση. 

 

 Εργαλεία ρύθμισης 

- Επιλέξτε Προσαρμογή. 
- Επιλέξτε ένα στοιχείο (μέσω αναπτυσσόμενου μενού ή κάνοντας κλικ σε αυτό). 
- Αλλάξτε το μέγεθος, περιστρέψτε και επανατοποθετήστε ανάλογα με τις ανάγκες. 

 

 

Εικόνα 13. Εργαλεία επεξεργασίας και προσαρμογής στοιχείων (artworks, labels, βίντεο, σχετικό 
υλικό) που έχουν ανατεθεί στην έκθεση. 

 

 Εργαλεία ανάδειξης 

- Επιλέξτε Ανάδειξη. 
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- Κάντε κλικ σε έναν τοίχο για να προσθέσετε έναν προβολέα και, στη συνέχεια, προσαρμόστε 
το χρώμα, την ένταση, τη γωνία και τη θέση. 

- Καταργήστε έναν προβολέα μέσω της λίστας εκχωρημένων προβολέων. 

 

 

Εικόνα 15. Εργαλεία ανάθεσης και επεξεργασίας προβολέων στην έκθεση. 

 

Λειτουργία επισκέπτη 

- Ενεργοποιήστε τη λειτουργία επισκέπτη για να δοκιμάσετε διαδραστικές λειτουργίες 
(εμφάνιση/απόκρυψη σχετικού περιεχομένου, αναπαραγωγή/παύση βίντεο) όπως θα έκανε 
ένας επισκέπτης. 
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Εικόνα 16. Λειτουργία επισκέπτη στην οποία ο μαθητής μπορεί να δοκιμάσει τη λειτουργικότητα 
όπως θα έκανε ένας επισκέπτης. 
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